
Skrócony regulamin konkursu o rotmistrzu Pileckim, na podstawie teleturnieju ,,Jeden 

Z Dziesięciu” 

Postanowienia ogólne dotyczące konkursu: 

1.Konkurs przewidziany jest dla uczniów klas szkół podstawowych( VII-VIII klasa) i 

ponadpodstawowych 

2. Zgłoszenia wraz z listą uczestników Proszę przesyłać na skrzynkę mailową Towarzystwa 

Miłośników Kresów i Lwowa (ttmkresowilwowa@gmail.com) 

3. Wszelkie pytania odnośnie spraw techniczno-organizacyjnych można kierować na 

powyższy adres email lub kontaktując się telefonicznie z numerem : 663 623 720 

Zasady ogólne: 

1. Czas do namysłu i rozpoczęcia odpowiedzi wynosi 5 sekund. Owe rozpoczęcie poprawnej 

odpowiedzi w trakcie sygnału oznaczającego upłyniecie trzech sekund zalicza odpowiedz. 

2. W przypadku złej odpowiedzi prowadzący podaje poprawna. 

3. Decyzja prowadzącego a także jury jest jednoznaczna, ostateczna i wiążąca dla 

uczestników. W przypadku niejasnej odpowiedzi, Jury wraz z główną osobą prowadzącą 

mogą poprosić o przeformułowanie odpowiedzi. 

4. Każdy z uczestników posiada 3 tzw. szanse, które przy stanowisku uczestnika konkursu 

znajdują się w postaci karteczek. 

5. Zła odpowiedź lub brak odpowiedzi po upływie ustalonego czasu- to utrata szansy. która 

zostaje odebrana przez osobę od spraw technicznych. 

6. Odebranie ostatniej karteczki(szansy) przy stanowisku odpowiadającego uczestnika 

informuje go o wyeliminowaniu z gry. 

 

7. Ewentualne wątpliwości i pytania gracza dotyczące regulaminu oraz przebiegu konkursu 

należy wyjaśnić i zadać przed rozpoczęciem konkursu lub podczas wyznaczonej chwilowej 

przerwy.  

 

8. Przerwa pięciominutowa następuje po zakończeniu I a także II etapu konkursu. Może 

zostać przedłużona, gdy zgłoszona będzie i zaakceptowana przez Jury taka potrzeba.  

 

9. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do opublikowania wyników konkursu w Internecie.  

 

10. Każdy uczestnik przy swoim stanowisku posiada odpowiedni numerek, który w dalszych 

etapach gry ułatwia wyznaczanie innych osób do odpowiedzi. 

 

11. Osoby towarzyszące uczestnikom i publiczność nie może przeszkadzać w trakcie trwania 

konkursu. 

 

12. Uczestnicy konkursu odpowiadają z pozycji siedzącej, wyprostowanej.  
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13.  Przygotowując się do konkursu należy także uwzględnić literaturę 

podaną(zaproponowaną) poniżej w bibliografii. Również należy wykorzystać wszelkie inne 

formy zdobywania wiedzy odnoszące się do życia Witolda Pileckiego.  

 

14. Uczniom nie wolno jest komunikować się między sobą podczas trwania konkursu. W 

przypadku zaistnienia takiej sytuacji uczestnik zostaje zdyskwalifikowany. Wyjątkiem są 

zarządzone przerwy, które następują po każdym etapie konkursu.  

 

15. Liczba uczestników łącznie może przekraczać dziesięć czy nawet dwadzieścia osób, 

mimo wzorowania się na teleturnieju ,,Jeden z dziesięciu” 

 

 

Etapy gry 
 

I etap 

Uczniowie mają w momencie rozpoczęcia gry po trzy szanse. Każdemu graczowi  

zadawane są kolejne pytania przewidziane na tenże etap konkursu. Wszyscy muszą 

odpowiedzieć na co najmniej 2 pytania. Podczas tego etapu to prowadzący wyznacza kolejno/e 

osoby do odpowiedz. Trzy niewłaściwe bądź/i niewypowiedziane odpowiedzi oznaczają 

wyeliminowanie ucznia z konkursu. Gracze którzy zachowają choć jedną szansę przechodzą 

do dalszego etapu, tj. drugiego.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

 

II etap 

W tym etapie każdy ma tyle szans ile wyniósł z I etapu. Uczestnicy, po udzieleniu poprawnej 

odpowiedzi, wskazują zawodnika do następnego pytania. Prowadzący rozpoczyna zadawanie 

pytań od pierwszego w kolejności zawodnika. Jeśli nie udzielił on dobrej odpowiedzi, traci 

jedną szanse, a prowadzący zadaje kolejno następne pytania kolejnym graczom tak długo, aż 

padnie poprawna odpowiedź. Jeżeli wskazany gracz nie odpowie poprawnie - traci jedną 

szansę, a wskazuje nadal gracz, który jako ostatni udzielił prawidłowej odpowiedzi. II etap trwa 

do chwili, kiedy pozostaje sześciu graczy. 

  

 

III etap-finał  

Do III etapu przechodzą trzej zawodnicy, którzy: 

• dostają po trzy nowe szanse, 

• dostają po tyle punktów, ile szans zachowali po dwóch etapach (czyli maksymalnie mogą 

dostać 

trzy punkty). 

Trzy niedobre odpowiedzi lub ich brak – powodują odpadniecie z gry (utrata trzech szans). 

Etap III dzieli się na dwie części: 

I część 

Prowadzący zadaje pytania wszystkim graczom. Kto pierwszy się zgłosi (podniesie swój 

specjalny kartonik do góry) i poprawnie odpowie na pytanie, otrzymuje dziesięć punktów. 

Zawodnicy mogą zgłaszać się podczas odczytywania pytania, jednak po zgłoszeniu się do 

odpowiedzi prowadzący odczytuje pytanie do końca i wtedy zaczyna się pomiar czasu. Zła 

odpowiedz lub jej brak po naciśnięciu przycisku – to strata szansy. Jeżeli żaden z graczy nie 

zgłosi się do odpowiedzi w ciągu pięciu sekund od momentu zadania pytania – wówczas nikt 

nie traci szansy. Grający, który pierwszy odpowie dobrze na trzy pytania, rozpoczyna II część 

tego etapu. 

II część 



Gracz, który udzielił dobrej odpowiedzi może wskazać innego gracza lub sam odpowiadać na 

kolejne pytanie. Za dobra odpowiedz gracz otrzymuje dziesięć punktów, a przy wskazaniu na 

siebie 

dwadzieścia punktów. Za odpowiedz błędną lub jej brak w ustalonym czasie - następuje strata 

jednej szansy i kolejnego pytanego wskazuje zawodnik, który uprzednio udzielił dobrej 

odpowiedzi. W przypadku gdy gracz wskazał na siebie i nie odpowiedział, prowadzący kieruje 

pytanie do wszystkich i odpowiada ten, kto pierwszy się zgłosi, naciskając przycisk na swoim 

stanowisku. Jeżeli odpowiedz jest poprawna, gracz, który jej udzielił, ma znów możliwość 

wyboru – albo odpowiada sam, albo wskazuje innego zawodnika.  

 

 

Gra kończy się po wykorzystaniu wszystkich pytań lub w przypadku kiedy z zachowanymi 

szansami zostanie jedna osoba. W przypadku kiedy wyczerpana zostanie ilość pytań a będzie 

więcej niż jedna osoba, to pod uwagę będzie brany wynik(poprawne odpowiedzi +zachowane 

szanse) 

Zastrzegamy ,że nagrody przewidziane są dla trzech osób, odpowiednio za I, II, III miejsce. 

Również zastrzegamy sobie przyznania nagród specjalnych.  

 

 

 

Wszelkie pytania Proszę kierować telefonicznie- 663 623 720 lub pisząc email do: 

ttmkresowilwowa@gmail.com tudzież do: zagorix@wp.pl  
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